
Inscriptions possibles à la journée ou à la semaine, en fonction des places disponibles

Horaires du centre de loisirs : 7h00 - 18h30
      Accueil le matin de 7h00 jusqu’à 9h00, départ le  soir dès 16h30 jusqu’à 18h30

Lieux :  

Les lieux d’accueil pourront être modifiés selon le nombre d’enfants.

Suppléments pour les extérieurs : + 4,00 €
Sortie prévues pour les maternels et les élémentaires  (+ 3,00 €) avec le logo suivant :
Liste des dates :
→ Maternels  : 08/07 (Hapik), 15/07 (Mundenhof), 22/07 (Chibitopia), 04/08 (Écomusée), 12/08 (Ferme) et 19/08 (Hapik).
→ CP - CE2 : 08/07 (Hapik/Voile), 15/07 (Labyrinthe), 30/07 (cinéma), 05/08 (Écomusée), 11/08 (ferme).
→ CM1-CM2 : 09/07 (passerelle), 13/07 (parc des eaux vives), 15/07 (Labyrinthe), 16/07 (passerelle), 23/07 (passerelle), 30/07 (cinéma), 05/08 (Écomusée),
06/08 (passerelle), 11/08 (ferme), 13/08 (passerelle).  
En cas de désistement pour motif médical, fournir un certificat médical dans le 3 jours (voir règlement de fonctionnement).
Merci de nous signaler toute absence ou tout retard de votre enfant par téléphone ou par mail à acm@splea68.fr.

17,50 €Bant z enhe im ,  Cha l ampé ,  Hombourg ,  N i f f e r ,
Ottma r she im ,  Pe t i t -Landau

18,20 € 18,93 € 20,44 € 22,08 €

PROGRAMME DES LOISIRS
du lundi 06 juillet au vendredi 21 août 2026

Périodes d’inscription :
À partir du mardi 26 mai 2026

(Pour les habitants des communes de Bantzenheim, Chalampé,
Hombourg, Niffer, Ottmarsheim et Petit-Landau)

À partir du mardi 02 juin 2026
(Pour toutes les familles)

Les modalités d’inscription :
   → A partir du mardi 26 mai 2026 pour les habitants des communes de Bantzenheim, Chalampé, Hombourg, Niffer, Ottmarsheim
et Petit-Landau et du mardi 02 juin 2026 pour tous par mail à envoyer à acm@splea68.fr en numérisant les documents.
Le dossier doit être complet pour être pris en compte :

Fiche de renseignements (à télécharger)
Copie des vaccins (carnet de santé)
Fiche d’inscription (à télécharger)
Attestation d’assurance en cours de validité
Coupon du règlement de fonctionnement (page 21 du règlement - à télécharger)
Numérisation des Bons ATL (CAF) ou chèques vacances.

Fiche sanitaire de Liaison (à télécharger)
Attestation de quotient familial (CAF)
Charte de bienveillance (à télécharger)

Dans le cas où votre enfant est actuellement inscrit dans l’une de nos structures, seuls les documents suivants sont à transmettre :  
fiche d’inscription, nouvelle attestation de quotient familial (CAF) et aides éventuelles (Bons ATL, chèque vacances). 

L’ensemble des documents est téléchargeable sur notre site internet en cliquant sur “Inscription” puis “Vacances scolaires 3-11 ans”.

Les places pour chaque tranche d’âge (3-6 ans et 6-11 ans) sont attribuées en fonction des disponibilités.

Nous attirons votre attention qu’en cas d’absence injustifiée, le montant des éventuelles aides vous sera refacturé.

Important : Pour les bénéficiaires de l’AEEH ou en cours de détection, merci de pré-inscrire votre enfant et de prendre rendez-vous
avec la référente inclusion et la directrice (acm@splea68.fr) afin de préparer ensemble son accueil dans les meilleures conditions.    
La présence de la référente inclusion peut être nécessaire pour garantir un accueil adapté.

L’inscription n’est définitive qu’après paiement : 
soit au siège de la SPL Enfance et Animation par chèque, chèques vacances ou espèces uniquement. 
soit par virement pour les inscriptions par mail : IBAN : FR76 1027 8030 4300 0203 0731 191 - BIC : CMCIFR2A
Pas de paiement par prélèvement ou carte bancaire.

Important : La prestation devra être réglée dans les deux jours ouvrés au plus tard après confirmation de l’inscription.
En cas de non-paiement dans ce délai, la place sera automatiquement octroyée à un autre enfant.

Les accueils de loisirs s’adressent aux enfants scolarisés. Vos enfants sont encadrés par une équipe d’animation formée et diplômée.
Merci de confier vos enfants diirectement à ces personnes qui noteront leur présence.

Nous attirons l’attention des familles qu’il en va de leur responsabilité de laisser leur enfant seul devant l’entrée de la structure.

La SPL Enfance et Animation décline toute responsabilité en cas de perte, de vol ou de dégradation d’un objet, bijou ou vêtement
de valeur ou non, pendant les activités, qu’elles se passent à l’intérieur ou l’extérieur des locaux. Nous nous réservons le droit
d’annuler et/ou modifier les activités pour des raisons d’organisation et/ou de météo.

Le projet pédagogique est disponible sur simple demande au directeur/trice de l’accueil collectif de mineurs ou téléchargeable sur
notre site internet.

Tarifs
QF< 430C o m m u n e s

3/11
ANS

En fan t s  s co l a r i s é s  à  l ’ é co l e  mate rne l l e

En f an t s  s co l a r i s é s  à  l ’ é co l e  é l émenta i r e

du  06/07 au  24/07/26

S i t e  d ’Ot tma r she im

S i t e  de  Hombourg

430<QF<800 800<QF<1200 1200<QF<1600 QF>1600

du  27/07 au  21/08/26

S i t e  d ’Ot tma r she im



Atelier sophrologie

PROGRAMMEUn projet
Une Couleur :

Participe chaque jour 
au projet de ton choix !

Maté r i e l  à  p r é vo i r  pour  toute  l a  du r é e  de  l ’ a c cue i l  :  
Une  t enue  adaptée  à  l a  mé t éo,  un  k-way ,  de s  chau s sons ,  une  boute i l l e  d ’ e au  /  gourde  e t  un  doudou pour  l e s  p lu s  pe t i t s  ( I n s c r i r e  l e  nom de  l ’ e n f an t ) .

Le s  t h éma t i que s  e t  a c t i v i t é s  p roposé e s  tou t  au  long  d e  c e s  v a canc e s  s e ron t  adap t é e s  en  fonc t ion  d e  l a  mé t éo .

 Martin JEUD I  09/07

S E M A I N E  1  
LUND I  06/07
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MARD I  07/07 MERCRED I  08/07 JEUD I  09/07 VENDRED I  10/07

O T T M A R S H E I M

CM
1-

CM
2

MARD I  07/07 MERCRED I  08/07LUND I  06/07 VENDRED I  10/07

CP
 →

 C
E2

Corps en mouvement :
Je découvre mes mouvements

Yoga des animaux :
Je découvre les postures

Autour des balles :
Coordination oeil/main

Expression corporelle
Création de la roue des musiques

Parcours de motricité Le petit + :

Interventions ponctuelles
de Prescillia, référente
accueil inclusif, tout au
long du mois
Petit déjeuner original et
complet les mardis matin
(7, 21 et 28/07)

ou pour les CM1-CM2 au choix

Pro
jet

 : 
Dé

fi 
spo

rt.
..

Journée... Passerelle AJT 
Luge d’été au Lac Blanc

À  H O M B O U R G

SORTIE 
(journée)

HAPIK
 Escalade en intérieur

Départ : 09h30 / Retour : 16h30

SORTIE
(matin)

PISCINE à Ottmarsheim
Prévoir ses affaires de bain 

Départ : 09h15 / Retour :  12h00

Corps en mouvement :
Que se passe-t-il dans mon corps quand je bouge ?

Yoga des animaux :
On se dynamise en musique

Autour des balles :
Parcours coopératif

Olympiades

Corps en mouvement :
Je coordonne mon corps avec un objet

Yoga des animaux :
Apprend à te relaxer grâce au yoga

Autour des balles :
Petite ou grande, je danse avec les balles

Expression corporelle
Jeu avec la roue

Pétanque :
Le tir de précision

Basket-ball
Initiation

Football :
Découverte des pays participants

Parcours Vitae
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00 Basket-ball
Tournois

Pétanque :
Le parcours stratégique

Basket-ball
Création des médailles

Géocaching

Viens avec ta trottinette et
ton casque, en route vers 

le pump track !

Pétanque :
Mini-tournoi coopératif

Basket-ball
Parcours chronométré

Football :
Mini tournoi

Parcours Vitae

SORTIE  (CP)
HAPIK 

Journée escalade en intérieur
Départ : 10h00 / Retour : 16h30

SORTIE (CE1 → CE2) 
INITIATION VOILE
 Plan d’eau à Reiningue

Départ : 08h15 / Retour : 16h00

Mini-golf
Création du parcours

Au rythme de la coupe du monde
Création de drapeaux

Au rythme de la coupe du monde
Défis techniques et création de maillot

Mini-golf
Création du parcours (suite)

Mini-golf
Mise en situation

Au rythme de la coupe du monde
Analyse de match et tournoi

Préparation
du repas 
de midi

Au rythme de la coupe du monde
Défis techniques et création de maillot

Mini-golf
Création du parcours (suite)



PROGRAMMEUn projet
Une Couleur :

Participe chaque jour 
au projet de ton choix !

 Martin

MA
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S
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1-
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2

Cuisine :
Goûter autour des fruits de saison

Éveil sensoriel :
Jeux d’imitation

Les petits herboristes :
La chasse aux plantes

Autour des petites bêtes :
J’observe et je découvre les insectes

Land’Art :
A la recherche des couleurs

Le petit + :

Interventions ponctuelles
de Prescillia, référente
accueil inclusif, tout au
long du mois
Petit déjeuner original et
complet les mardis matin
(7, 21 et 28/07)

ou pour les CM1-CM2 au choix

Journée... Passerelle AJT 
Grand jeu de piste à Colmar

H O M B O U R G

SORTIE 
(journée)

Parc animalier
MUNDENHOF (Allemagne)
Prévoir autorisation de sortie du

territoire, carte d’identité de l’enfant
et du parent signataire de

l’autorisation. 
Départ : 09h30 / Retour : 16h30

Création d’une balade contée 
Création d’une histoire

Semis et plantations
Je sème ma première graine

Grand Jeu en forêt

Création d’une balade contée
Présentation de la balade au maternels

Autour de l’eau : 
Customisation de bouteilles réutilisables

Préparation du repas

Férié
Cuisine :

Goûter autour des fruits de saison

Éveil sensoriel :
A la recherche du trésor nature

Les petits herboristes :
Collage nature

Autour des petites bêtes :
Je crée mon insecte imaginaire

Land’Art :
Œuvre éphémère collective

Les petits herboristes :
Atelier tisane et loto des odeurs

Autour des petites bêtes :
Jeu de la fourmillière

Balade...
Balade contée dans la nature proposé

par le groupe des 6-8 ans
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 balade contée 
Création des accessoires

Semis/plantations
Carnet du jardinier

Création d’une balade contée
Finalisation des accessoires et répétition

Semis et plantations
Création d’un mini jardin

Autour de l’eau : 
Balade en vélo jusqu’à l’écluse de Niffer

et expérimentation autour de l’eau

Land’Art
Parcours artistique

Orientation
Mise en situation

SORTIE (matin)
Piscine à Ottmarsheim

Prévoir ses affaires de bain
 

Départ : 09h15 / Retour : 12h30

Maté r i e l  à  p r é vo i r  pour  toute  l a  du r é e  de  l ’ a c cue i l  :  
Une  t enue  adaptée  à  l a  mé t éo,  un  k-way ,  de s  chau s sons ,  une  boute i l l e  d ’ e au  /  gourde  e t  un  doudou pour  l e s  p lu s  pe t i t s  ( I n s c r i r e  l e  nom de  l ’ e n f an t ) .

Le s  t h éma t i que s  e t  a c t i v i t é s  p roposé e s  tou t  au  long  d e  c e s  v a canc e s  s e ron t  adap t é e s  en  fonc t ion  d e  l a  mé t éo .

JEUD I  16/07

S E M A I N E  2  
LUND I  13/07 MARD I  14/07 MERCRED I  15/07 JEUD I  16/07 VENDRED I  17/07

O T T M A R S H E I M

MARD I  14/07 MERCRED I  15/07LUND I  13/07 VENDRED I  17/07

CP
 →
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SORTIE
Parc des eaux vives
Prévoir ses affaires de bain

 
Départ : 08h15 / Retour : 15h00



PROGRAMMEUn projet
Une Couleur :

Participe chaque jour 
au projet de ton choix !

 Martin

CM
1-

CM
2

Memory géant
Création des règles du jeu 

et choix du thème

Qui suis-je, version animaux :
Création des règles du jeu 

et choix des animaux

Mimes autour des émotions
Jeux d’eau Le petit + :

Interventions ponctuelles
de Prescillia, référente
accueil inclusif, tout au
long du mois
Petit déjeuner original et
complet les mardis matin
(7, 21 et 28/07)

ou pour les CM1-CM2 au choix

Journée... Passerelle AJT 
Sortie AQUAGONFLE à Colmar

Prévoir affaires de bains et repas
du sac

H O M B O U R G

SORTIE 
(journée)

“CHIBITOPIA” à Lingolsheim
Parc de jeux en intérieur. 

Départ : 08h00 / Retour : 16h30

Rallye photos 
Chasse aux photos 

et création de supports

Jeu des 7 familles
Invente tes familles, fabrique et joue !

Préparation du repas

Le Monopoly Péri
Imagine l’univers du jeu 

et création de l’argent fictif

Création de jeux de société 
jeu de palet, morpion...

Jeu de l’Oie géant :
Création du support en tissu et des pions

Puzzle
Création d’un puzzle géant collaboratif

et de ton propre puzzle

SORTIE
(matin)

Piscine à Ottmarsheim
Prévoir ses affaires de bain

 
Départ : 09h30 / Retour : 16h30

Memory géant
Création du support

Qui suis-je, version animaux :
Création du support

GRAND JEU
“Réussis ta mission !”

Des défis à relever seul ou en équipe

Memory géant
Je joue !

Qui suis-je, version animaux :
Je joue !

Aventure immersive ! 
Deviens un explorateur pour retrouver les
animaux échappés d’un parc extraordinaire

SORTIE
(matin)

PISCINE à Ottmarsheim
Prévoir ses affaires de bain 

Départ : 09h15 / Retour :  12h00

Jeux surdimensionnés

Jeu de l’Oie géant
Choix des épreuves et défis

Défis LEGOS

Rallye photos 
Départ et jeu

Jeu de l’Oie géant :
Je joue !

ESCAPE GAME

 SORTIE 
(matin)

Piscine à Ottmarsheim
Prévoir ses affaires de bain

 
Départ : 09h15 / Retour : 12h30

Le Monopoly Péri
Création des défis et du support de jeu

Création de jeux de société 
jeu de palet, morpion...

Le Monopoly Péri
Finalisation du support 

et jeu ensemble

Création de jeux de société 
jeu de palet, morpion...

Maté r i e l  à  p r é vo i r  pour  toute  l a  du r é e  de  l ’ a c cue i l  :  
Une  t enue  adaptée  à  l a  mé t éo,  un  k-way ,  de s  chau s sons ,  une  boute i l l e  d ’ e au  /  gourde  e t  un  doudou pour  l e s  p lu s  pe t i t s  ( I n s c r i r e  l e  nom de  l ’ e n f an t ) .

Le s  t h éma t i que s  e t  a c t i v i t é s  p roposé e s  tou t  au  long  d e  c e s  v a canc e s  s e ron t  adap t é e s  en  fonc t ion  d e  l a  mé t éo .

JEUD I  23/07

S E M A I N E  3  
LUND I   20/07
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MARD I  21/07 MERCRED I  22/07 JEUD I  23/07 VENDRED I  24/07

O T T M A R S H E I M

MARD I  21/07 MERCRED I  22/07LUND I  20/07 VENDRED I  24/07
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O T T M A R S H E I M

PROGRAMMEUn projet
Une Couleur :

Participe chaque jour 
au projet de ton choix !

 Martin

MA
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S
CM

1-
CM

2

Le petit + :

Interventions ponctuelles
de Prescillia, référente
accueil inclusif, tout au
long du mois
Petit déjeuner original et
complet les mardis matin
(7, 21 et 28/07)

Journée... Passerelle AJT 
Projet            

Culture urbaine : 
Dessine ton personnage

Street Art :
Initiation au graffiti

et réalisation d’une fresque collective

Customisation textile 
Dessin sur textile

SORTIE (matin)
PISCINE à Ottmarsheim

Prévoir ses affaires de bain 
Départ : 09h15 / Retour :  12h00

Street Art :
Peinture au sceau percé

SLAM : 
Mise en voix

Culture urbaine : 
Préparation et exposition photos

Street Art :
Préparation et exposition des créations

SLAM : 
Tous en scène

Customisation
Découverte de
l’UPCYCLING 

(Recycler en créant)
Customisation textile 

Préparation et réalisation du défilé

INTERVENANT (matin)
“PARKOUR”

Franchisement d‘obstacles 
avec rapidité et agilité

Silhouette façon Keith Haring :
Découverte des œuvres de l’artiste 
et réalisation de silhouettes enfants

Musique et percussions :
Je découvre la malle à musique

RALLYE PHOTO
dans les rues du village

Musique et percussions :
Jeux rythmiques et imitations

Danse urbaine
Jeux de rythme et enchaînement

Pochoirs façon Banksy :
Je crée mon pochoir

Danse urbaine
Je découvre les bases

Pochoirs façon Banksy :
Street Art avec des formes simples

Danse urbaine
Je crée ma chorégraphie

Pochoirs façon Banksy :
Création d’une fresque avec les pochoirs 

Musique et percussions :
Créons un orchestre

Exposition des œuvres,
danse et musique

SLAM : 
Découverte du SLAM

Street Art :
Initiation au 
Space painting

Culture urbaine : 
Choix des photos

en extérieur
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Culture urbaine : 
Montage du dessin 

sur photo

Street Art :
Création de pochoirs
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Customisation textile 
Découverte de l’UPCYCLING

(suite)

Maté r i e l  à  p r é vo i r  pour  toute  l a  du r é e  de  l ’ a c cue i l  :  
Une  t enue  adaptée  à  l a  mé t éo,  un  k-way ,  de s  chau s sons ,  une  boute i l l e  d ’ e au  /  gourde  e t  un  doudou pour  l e s  p lu s  pe t i t s  ( I n s c r i r e  l e  nom de  l ’ e n f an t ) .

Le s  t h éma t i que s  e t  a c t i v i t é s  p roposé e s  tou t  au  long  d e  c e s  v a canc e s  s e ron t  adap t é e s  en  fonc t ion  d e  l a  mé t éo .

S E M A I N E  4  
JEUD I  30/07 VENDRED I  31/07

JEUD I  30/07

LUND I   27/07 MARD I  28/07 MERCRED I  29/07

MARD I  28/07 MERCRED I  29/07LUND I  27/07 VENDRED I  31/07

CP
 →
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O T T M A R S H E I M

Les enfants plongeront
dans l’univers coloré du

GRAFFITY en réalisant une
grande fresque collective
au siège de la SPLEA avec

l’aide d’un intervenant

Silhouette façon Keith Haring :
Décor des silhouettes (sur bois)

Silhouette façon Keith Haring :
Vernissage des silhouettes réalisées

ou pour les CM1-CM2 au choix



Monsieur recyclage :
Construction de la recyclerie
et installation de la boutique
Le pain du quartier :

Visite de la boulangerie, jeu de la marchande
et installation de la boutique
La fabrique à bijoux :

Défilé des bijoux 
et installation de la boutique

Le resto du quartier :
Préparation du goûter

et installation de la boutique
Au jardin partagé :
Création du stand de fleurs

et installation de la boutique

Monsieur recyclage :
Réalisation de fruits / légumes

et jeu des super-trieurs

Le pain du quartier :
Fabrication de viennoiseries en pâtes à sel

La fabrique à bijoux :
Fabrication de montres fantaisie

et création de la vitrine
Le resto du quartier :
Préparation d’une entrée froide

et réalisation de l’enseigne
Au jardin partagé :

Land’art du jardin
et atelier peinture végétale

Monsieur recyclage :
Création d’un terrarium

et fabrication de papier recyclé

Le pain du quartier :
Customisation des viennoiseries

La fabrique à bijoux :
Création de boîte à bijoux

et fabrication des présentoirs à bijoux
Le resto du quartier :

Préparation du goûter
et réalisation des décorations de la table

Au jardin partagé :
Création de pots décorés
et chasse aux petites bêtes

PROGRAMMEUn projet
Une Couleur :

Participe chaque jour 
au projet de ton choix !

Tout au long de la semaine, les enfants construiront un écoquartier en créant différentes boutiques ainsi que les objets qui les composent. À travers ces activités, ils laisseront place à leur
imagination tout en découvrant le plaisir de créer ensemble. En fin de semaine, une inauguration de la mini-ville sera organisée pour les familles afin de leur présenter le projet final.

Maté r i e l  à  p r é vo i r  pour  toute  l a  du r é e  de  l ’ a c cue i l  :  
Une  t enue  adaptée  à  l a  mé t éo,  un  k-way ,  de s  chau s sons ,  une  boute i l l e  d ’ e au  /  gourde  e t  un  doudou pour  l e s  p lu s  pe t i t s  ( I n s c r i r e  l e  nom de  l ’ e n f an t ) .

Le s  t h éma t i que s  e t  a c t i v i t é s  p roposé e s  tou t  au  long  d e  c e s  v a canc e s  s e ron t  adap t é e s  en  fonc t ion  d e  l a  mé t éo .

 Martin JEUD I  06/08

SORTIE 
(journée)

Remontons le temps à
 l’Écomusée 

 Visite 
et lecture contée

Départ : 09h00 / Retour : 17h30

“Eco’Ludik” :
Sentier pieds-nus à

réinventer

“Eco’Ludik” :
La fabrique du mur musical

“Eco’Ludik” :
Ça plante... et ça pousse !

Mon éco-quartier :
Atelier maquette :
mon éco-quartier

“Eco’Ludik” :
Mission nature : observe et crée

“Eco’Ludik” :
Les mains dans la terre

“Eco’Ludik” :
Les jardins suspendus récup’

“Eco’Ludik” :
Les architectes de l’exposition

S E M A I N E  5  
LUND I  03/08

MA
TE
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S

MARD I  04/08 MERCRED I  05/08 JEUD I  06/08 VENDRED I  07/08

O T T M A R S H E I M

CM
1-

CM
2

MARD I  04/08 MERCRED I  05/08LUND I  03/08 VENDRED I  07/08

CP
 →

 C
E2

O T T M A R S H E I M

Le pain du quartier :
Construction de la boulangerie

Monsieur recyclage :
Création et customisation 

de Mme Poubelle

La fabrique à bijoux :
Construction de la bijouterie 

et création de bracelets
Le resto du quartier :

Aménagement du restaurant
et pizzas en collage

Au jardin partagé :
Jeux extérieurs

Le petit + :

Vendredi à partir de 17h00

Expo quartier en famille ET
Inauguration de la mini-ville 

ou pour les CM1-CM2  au choix

Pro
jet

 : 
Inv

en
to

ns 
les

 qu
art

ier
s d

e d
em

ain
...

Mon éco-quartier :
Atelier maquette : 
mon éco-quartier

SORTIE 
(journée)

Redécouvrons le village
d’autrefois à l’Ecomusée 

 Visite 
et jeu “un voleur au musée”

Départ : 09h00 / Retour : 17h30 Mon éco-quartier :
Finition du quartier de demain

Journée... Passerelle AJT 
Activités et jeux sportif
HAPIK mur d’escalade
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O T T M A R S H E I M

O T T M A R S H E I M

Le petit + :

Vendredi à partir de 17h00

Murmure moi une histoire en famille
Exposition : les inventions prennent vie

PROGRAMMEUn projet
Une Couleur :

Participe chaque jour 
au projet de ton choix !

 MartinMARD I  11/08

“L’agence des créateurs 
du monde” :

Calligraphie et Kawaï : 
l’Asie en création

“L’agence des créateurs 
du monde” :

Cap sur l’Asie : 
la fresque des explorateurs

“L’agence des créateurs 
du monde” :

Jeux d’ombres et de couleurs :
fresque collective

“L’agence des créateurs 
du monde” :

L’atelier des jeux du monde : 
l’Awalé africain

“L’agence des créateurs 
du monde” :

La fresque prend vie : 
version finale

“L’agence des créateurs 
du monde” :

Voyage en Amérique du Sud :
créations mexicaines

Sp
ect

acl
e :

“R
os

ink
a”

au
 pa

rc 
de 

l’Ab
bat

iale
 à 

Ot
tm

ars
hei

m

LUND I  10/08

MA
TE
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S

MARD I  11/08 MERCRED I  12/08 JEUD I  13/08 VENDRED I  14/08

Maté r i e l  à  p r é vo i r  pour  toute  l a  du r é e  de  l ’ a c cue i l  :  
Une  t enue  adaptée  à  l a  mé t éo,  un  k-way ,  de s  chau s sons ,  une  boute i l l e  d ’ e au  /  gourde  e t  un  doudou pour  l e s  p lu s  pe t i t s  ( I n s c r i r e  l e  nom de  l ’ e n f an t ) .

Le s  t h éma t i que s  e t  a c t i v i t é s  p roposé e s  tou t  au  long  d e  c e s  v a canc e s  s e ron t  adap t é e s  en  fonc t ion  d e  l a  mé t éo .

MERCRED I  12/08LUND I  10/08 JEUD I  13/08 VENDRED I  14/08

Tout au long de la semaine, les enfants participeront à la création collective d’une histoire qui prendra forme sur un support mural. À travers différents ateliers manuels et artistiques (dessin,
peinture, collage, fabrication de personnages et de décors), ils imagineront et construiront progressivement les éléments. En fin de semaine, cette fresque sera présentée aux familles.

La forêt des milles couleurs :
Créations personnalisées

Le voyage maqique de Stella :
Lecture de différents contes

La forêt des milles couleurs :
Création du storytelling

Le voyage maqique de Stella :
Création des décors

La forêt des milles couleurs :
Création des décors

Le voyage maqique de Stella :
Création des personnages

La forêt des milles couleurs :
Finalisation de la 
fresque évolutive

Le voyage maqique de Stella :
Finalisation de la 
fresque évolutive

S E M A I N E  6  

Pro
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idé
es 

gé
nia

les

SORTIE 
(journée)

Ferme équestre de la Forge
à Etueffont

 Visite de la ferme pédagogique et 
promenade à pieds avec les ânes

Départ : 08h30 / Retour : 17h30

CP
 →

 C
E2

La machine à idées
Atelier maquette : 
mon éco-quartier
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1-
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2 IN
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EN
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T 
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im’
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Ate

lier
 : 

ini
tia

tio
n à

 la
 R
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e

ou pour les CM1-CM2  au choix
Journée... Passerelle AJT 

Activités et jeux sportifs
LASER-GAME

La machine à idées
Le grand final des inventions

SORTIE 
(journée)

Ferme équestre de la
Forge à Etueffont

 Visite de la ferme pédagogique
et promenade à pieds 

avec les ânes

Départ : 08h30 / Retour : 17h30



O T T M A R S H E I M

O T T M A R S H E I M

Le petit + :

Vendredi à partir de 17h00

“Mets tes baskets” : les enfants
défient les parents...

PROGRAMMEUn projet
Une Couleur :

Participe chaque jour 
au projet de ton choix !

 MartinMARD I  18/08

LUND I  17/08

MA
TE
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EL

S

MARD I  18/08 MERCRED I  19/08 JEUD I  20/08 VENDRED I  21/08

MERCRED I  19/08LUND I  17/08 JEUD I  20/08 VENDRED I  21/08

Tout au long de la semaine, les enfants découvriront différentes pratiques sportives. En fin de semaine, les familles seront invitées à participer à des défis et challenges imaginés par les enfants

Défis kids :
Mini-jeux, parcours sportifs 

et défis

Bricolo sport :
Création d’une mascotte sportive et

le sport se détourne en art

S E M A I N E  7  

Pro
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CM
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2 ou pour les CM1-CM2  au choix

Journée... Passerelle AJT 
Olympiades
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Bricolo sport :
Quand le sport se
détourne en art et
mon kit de sport :

le sac

Défis kids :
Le plaisir de marcher

et jeux collectifs IN
TE

RV
EN

AN
T  

(m
ati

n)
“PA

RK
OU

R”
Fra

nc
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em
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 et

 ag
ilit

é

Bricolo sport :
 Mon kit de sport : 

mon savon 

Défis kids :
Permis trottinette 

et défis
Défis kids :

Plaisir de marcher et jeux collectifs

Bricolo sport :
Quand le sport se détourne en art
et mon kit de sport : la casquette

IN
TE

RV
EN

AN
T 

Ini
tia

tio
n K

RA
V 

MA
GA

Collectif
chalenge :

A la découverte
des jeux
collectifs

La team des
champions
Création

grand jeu de
fin de semaine

IN
TE

RV
EN

AN
T 

Ini
tia

tio
n R

ug
by

Collectif
chalenge :

Challenge party

La team des
champions
Création
épreuves

grand jeu de
fin de semaine
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PIS
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E à
 O
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Pré
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 de
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Collectif
chalenge :

Défis
Collectifs XXL

La team des
champions
Création
épreuves

grand jeu de
fin de semaine
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Hip
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Collectif
chalenge :
Découverte
sportive : 
le Y-golf
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Maté r i e l  à  p r é vo i r  pour  toute  l a  du r é e  de  l ’ a c cue i l  :  
Une  t enue  adaptée  à  l a  mé t éo,  un  k-way ,  de s  chau s sons ,  une  boute i l l e  d ’ e au  /  gourde  e t  un  doudou pour  l e s  p lu s  pe t i t s  ( I n s c r i r e  l e  nom de  l ’ e n f an t ) .

Le s  t h éma t i que s  e t  a c t i v i t é s  p roposé e s  tou t  au  long  d e  c e s  v a canc e s  s e ron t  adap t é e s  en  fonc t ion  d e  l a  mé t éo .
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