
Inscriptions possibles à la journée ou à la semaine, en fonction des places disponibles

Horaires du centre de loisirs : 7h00 - 18h30
      Accueil le matin de 7h00 jusqu’à 9h00, accueil du soir dès 16h30 jusqu’à 18h30

Lieux :  

Les lieux d’accueil pourront être modifiés selon le nombre d’enfants.

Suppléments pour les extérieurs : + 4,00 €
Sortie prévues pour les maternels et les élémentaires  (+ 3,00 €) avec le logo suivant :
Liste des dates :
   → Maternels : le 28/10.
   → Élémentaires : Le 28/10

En cas de désistement pour motif médical, fournir un certificat médical dans le 3 jours (voir règlement de fonctionnement).
Merci de nous signaler toute absence ou tout retard de votre enfant par téléphone ou par mail à acm@splea68.fr.

17,50 €Bant z enhe im ,  Cha l ampé ,  Hombourg ,  N i f f e r ,
Ottma r she im ,  Pe t i t -Landau

18,20 € 18,93 € 20,44 € 22,08 €

PROGRAMME DES LOISIRS
du lundi 20 au vendredi 31 octobre 2025

Périodes d’inscriptions :
À partir du lundi 29 septembre 2025

(Pour les habitants des communes de Bantzenheim, Chalampé,
Hombourg, Niffer, Ottmarsheim et Petit-Landau)

À partir du lundi 06 octobre 2025
(Pour toutes les familles)

Les modalités d’inscription :
   → A partir du lundi 29 septembre 2025 pour les habitants des communes de Bantzenheim, Chalampé, Hombourg, Niffer,
Ottmarsheim et Petit-Landau et du lundi 06 octobre 2025 pour tous par mail à envoyer à acm@splea68.fr en numérisant les
documents.
Le dossier doit être complet pour être pris en compte :

Fiche de renseignements (à télécharger)
Copie des vaccins (carnet de santé)
Fiche d’inscription (à télécharger)
Attestation d’assurance en cours de validité
Coupon du règlement de fonctionnement (page 21 du règlement - à télécharger)
Numérisation des Bons ATL (CAF) ou chèques vacances.

Fiche sanitaire de Liaison (à télécharger)
N° allocataire CAF ou attestation de quotient familial
Charte de bienveillance (à télécharger)

Dans le cas où votre enfant est actuellement inscrit dans l’une de nos structures, seuls les documents suivants sont à transmettre :  
fiche d’inscription et aides éventuelles (Bons ATL, chèque vacances). 

L’ensemble des documents est téléchargeable sur notre site internet en cliquant sur le “Inscription” puis “Vacances scolaires 3-11 ans”.

Les places pour chaque tranche d’âge (3-6 ans et 6-11 ans) sont attribuées en fonction des disponibilités.

Nous attirons votre attention qu’en cas d’absence injustifiée, le montant des éventuelles aides vous sera refacturé.

Important : Pour les bénéficiaires de l’AEEH ou en cours de détection, merci de pré-inscrire votre enfant et de prendre rendez-vous
avec la référente inclusion et la directrice (acm@splea68.fr) afin de préparer ensemble son accueil dans les meilleures conditions.    
La présence de la référente inclusion peut être nécessaire pour garantir un accueil adapté.

L’inscription n’est définitive qu’après paiement : 
soit au siège de la SPL Enfance et Animation par chèque, chèques vacances ou espèces uniquement. 
soit par virement pour les inscriptions par mail : IBAN : FR76 1027 8030 4300 0203 0731 191 - BIC : CMCIFR2A
Pas de paiement par prélèvement ou carte bancaire.

Important : La prestation devra être réglée dans les deux jours ouvrés au plus tard après confirmation de l’inscription.
En cas de non-paiement dans ce délai, la place sera automatiquement octroyée à un autre enfant.

Les accueils de loisirs s’adressent aux enfants scolarisés. Vos enfants sont encadrés par une équipe d’animation formée et diplômée.
Merci de confier vos enfants diirectement à ces personnes qui noteront leur présence.

Nous attirons l’attention des familles qu’il en va de leur responsabilité de laisser leur enfant seul devant l’entrée de la structure.

La SPL Enfance et Animation décline toute responsabilité en cas de perte, de vol ou de dégradation d’un objet, bijou ou vêtement
de valeur ou non, pendant les activités, qu’elles se passent à l’intérieur ou l’extérieur des locaux. Nous nous réservons le droit
d’annuler et/ou modifier les activités pour des raisons d’organisation et/ou de météo.

Le projet pédagogique est disponible sur simple demande au directeur/trice de l’accueil collectif de mineurs ou téléchargeable sur
notre site internet.

Tarifs
QF< 430C o m m u n e s

3/11
ANS

En fan t s  s co l a r i s é s  à  l ’ é co l e  mate rne l l e

En f an t s  s co l a r i s é s  à  l ’ é co l e  é l émenta i r e

du  20/10 au  31/10/25

S i t e  d ’Ot tma r she im

S i t e  de  Hombourg

430<QF<800 800<QF<1200 1200<QF<1600 QF>1600



Malle pédagogique ou Snoezelen
(par groupe de 8/10 enfants)

Ateliers créatifs
(playmaïs, pâte à modeler,

peinture à doigts, gommettes)

Jeux de connaissance,

Balade aux alentours pour
récupérer des éléments naturels

objectif: activité nature

Jeux de rôles
Dessins musicaux

Création de masques
Fresque d’autome

(acte II)

Ateliers TOUCHE A TOUT
(Pâte fimo, pâte à sel, KIM...)

Viens te salir les mains pour
découvrir, créer, manipuler !

BOUGEZ !!!
Parcours de motricité

Aire de jeu de la commune
Jeux musicaux

GRAND JEU
“Le mystère des animaux”

Viens percer le secret de nos
amis les bêtes pour gagner le

trophée de la forêt

LAND’ART
Activités autour des animaux de
la forêt et les insectes s’agitent !

Fresque d’autome
(acte I)

Chasse automnale
Confection de gâteaux aux
pommes pour le goûter des

aventuriers

Légendes de Saint-Martin
(surprise)

Mîmes des créatures de la forêt
Atelier de marionnettes

SPECTACLE INTERACTIF

JEUD I  23/10 VENDRED I  24/10

JEUX DE PRÉSENTATION
Balade pour récupérer des

éléments naturels
Ateliers pâte Fimo et maquette

d’un volcan
Création d’un potager

Activités manuelles et créatives
Memory des monstres
Fabrique ta toile !
JEUX COLLECTIFS

RALLYE PHOTOS
“A la poursuite de l’automne”

Malle pédagogique 
ou Snoezelen

(par groupe de 10/12 enfants)

Jeux coopératifs et sportifs

LABORATOIRES DES
EXPÉRIENCES

Maison en pain d’épices 
Expériences magiques

Création de plantes carnivores

OLYMPIADES DES MONSTRES

Viens te confronter à diverses
épreuves sportives et

coopératives !

Animation de découverte et
d’apprentissage du Didgeridoo

(2 groupes)

Ateliers divers
(décorations des tables)

FORUM THÉÂTRE

JEUX 
COLLECTIFS/SPORTIFS

Création de flyers pour Halloween
Atelier : 

“Oeufs de dragon, Kesako ?”

SPECTACLE DE MAGIE
avec Clément RICHARD

MARD I  21/10
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PROGRAMME
V A C A N C E S  D ’ A U T O M N E  2 0 2 5

S E M A I N E  1  -  É L É M E N T A I R E S
MERCRED I  22/10LUND I  20/10

S E M A I N E  1  -  M A T E R N E L S
LUND I  20/10
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M ARD I  21/10 MERCRED I  22/10 JEUD I  23/10 VENDRED I  24/10
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À  O T T M A R S H E I M

À  H O M B O U R G

Maté r i e l  à  p r é vo i r  pour  toute  l a  du r é e  de  l ’ a c cue i l  :  
Une  t enue  adaptée  à  l a  mé t éo,  un  k-way ,  une  ca sque t t e ,  une  c r ème  so l a i r e ,  d e s  chau s sons ,  une  boute i l l e  d ’ e au  /  gourde  e t  un  doudou pour  l e s  p lu s  pe t i t s  ( I n s c r i r e  l e  nom de  l ’ e n f an t ) .

Le s  t h éma t i que s  e t  a c t i v i t é s  p roposé e s  tou t  au  long  d e  c e s  v a canc e s  s e ron t  adap t é e s  en  fonc t ion  d e  l a  mé t éo .



 Martin

SORTIE :
Ferme pédagogique 

à Bouxwiller

Visite de la ferme
ateliers pédagogiques

 et culinaires

Jeux, découverte des animaux 
et quizz de la ferme en folie

Journée magique
Confection de potions !

Chasse aux ingrédients magiques
Potions pailletées
Peinture à bulles

Journée citrouilles et sorcières
Activité manuelle

chapeaux de sorcières
Photophores

Parcours de motricité effrayant

Confection du repas
spécial Halloween

Ateliers sportifs 
des magiciens pour 
éliminer les potions !

Atelier “brownies momie”

ESCAPE GAME
Spécial Halloween

Monstres à la craie

Jeu du Chat Noir

JEUX COOPÉRATIFS

Balade et collecte de bonbons

Boum des p’tits monstres

JEUD I  30/10 VENDRED I  31/10

Balade et diffusion 
des flyers Halloween

Atelier théâtre (Acte I)

AEROBOX

ATELIERS DÉCOUVERTES
Peinture sur cailloux

Expériences diaboliques
Cocktails des sorcières

SORTIE :
“La guiguitte en folie”
à Filain (Franche-comté)

Parc de loisirs et animalier
décoré aux couleurs 

d’Halloween
(Retour 17h30/18h00)

Atelier théâtre (Acte II)
Initiation Y-GOLF
Atelier autour 

de la bande dessinée

K-TASTROPHI-K

Un spectacle 
monstrueusement amusant !!!

(Salle des fêtes d’Ottmarsheim)

Atelier Théâtre (Acte III)
LAND’ART

Initiation au Quidditch
Livret des sorciers et sorcières

DÉJEUNER SPECTACLE
Création de contes

Jeu de tarot
Customise ta citrouille

ESCAPE GAME
“Magic Academy”

Confection du repas
Apéro et buffet d’Halloween

Chasse aux bonbons
Boum d’Halloween

Déguisements, musique,
maquillage et danses endiablées

Journée expériences 
et découvertes

Confection de sable cinétique
Mini expérience dans le labo’ott

Création d’un grimoire

MARD I  28/10

PROGRAMME
V A C A N C E S  D ’ A U T O M N E  2 0 2 5

Maté r i e l  à  p r é vo i r  pour  toute  l a  du r é e  de  l ’ a c cue i l  :  
Une  t enue  adaptée  à  l a  mé t éo,  un  k-way ,  une  ca sque t t e ,  une  c r ème  so l a i r e ,  d e s  chau s sons ,  une  boute i l l e  d ’ e au  /  gourde  e t  un  doudou pour  l e s  p lu s  pe t i t s  ( I n s c r i r e  l e  nom de  l ’ e n f an t ) .

Le s  t h éma t i que s  e t  a c t i v i t é s  p roposé e s  tou t  au  long  d e  c e s  v a canc e s  s e ron t  adap t é e s  en  fonc t ion  d e  l a  mé t éo .

S E M A I N E  2  -  M A T E R N E L S À  O T T M A R S H E I M

À  H O M B O U R G
MARD I  28/10

MA
TI

N
AP

RÈ
S-

MI
D I

S E M A I N E  2  -  É L É M E N T A I R E S
MERCRED I  29/10LUND I  27/10

LUND I  27/10
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